ASTE-
RISME(S)

CONSIGNES:

POUR CREER VOTRE 1" ASTERISME,
TRACEZ UN TRAIT POUR RELIER
DEUX «+»/

VOUS POUVEZ L'AGRANDIR EN
RELIANT JUSQU’A QUATRE «+» AU
TOTAL, OU BIEN RECOMMENCER A
PARTIR D’UN NOUVEAU «+»/

UN «+» PEUT ETRE A LA FOIS
POINT DE DEPART ET D’ARRIVEE.
DANS CE CAS, VOTRE ASTERISME
EST DIT « FERME» /

UNE FOIS QU'UN «+» EST UTILISE
DANS UN ASTERISME, IL NE PEUT
PLUS ETRE UTILISE DANS UN
AUTRE /

LES  TRAITS D’UN MEME
ASTERISME PEUVENT SE CROISER.
EN REVANCHE DEUX ASTERISMES
DIFFERENTS NE PEUVENT SE
TOUCHER /

SI VOUS DECIDEZ DE DESSINER
UN MAXIMUM D’ASTERISMES, IL
EST POSSIBLE QUE QUELQUES «+»
SE RETROUVENT ISOLEES.

> En quoi consiste ASTERISME(S) ?

C’est un dispositif a activer, une ceuvre contributive,
et avant toute chose, un jeu sans enjeu.

Pour participer, il vous suffit de tracer des traits pour
relier les «+» selon les consignes ci-contre.

Plutét que de chercher a produire des formes,
laissez-vous surprendre par celles qui apparaissent
spontanément.

Vous pouvez tracer un seul et unique asterisme,
ou bien plus, selon votre envie et la possibilité.
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Photographiez votre dessin et envoyez votre  [m]Zei[m]
i
contribution sur Instagram @a.lequoeur (grcode)
ou par mail : asterism.protocol@gmail.com  [E]&'Ay




